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本節介紹：

 融合教育的理念

 課程上如何回應融合教育?

 課程調適的方法

 課程調適的實踐例子



融合教育的提出：

自1994年由聯合國教科文組織發表了《撒拉孟
加宣言》（Salamanca Statement）以來，融合
教育（全納教育）已成為世界各地為殘疾學生
提供教育的主導模式。



法例知多點?

 2006年聯合國大會通過《殘疾人權利國際公約》（
Convention on the Rights of Persons with Disabilities, 

CRPD）(下稱“公約”)，旨在促進和保護所有殘疾人的
權利，“公約”確認在特定情況下進行必要的調整，以確
保殘疾人能夠平等地享有和行使權利。

 中國於2007年簽署了“公約”，並在2008年的全國人大常
委會議中通過及批准，這意味著中國有履行“公約”的義
務，亦需為此採取適當的措施。



課程上如何回應融合教育?

 人人平等，平等的學習機會

 同一課程架構下，享有同樣的學習經歷

 尊重不同學習的可能性

 讓每一學生享有相約的學習經驗，盡展潛能，融入社群





融合教育的對象：

 普通課程的學生

 有學習困難的學生

 不同學習能力的學生



融合教育，先從課程調適開始

課程調適

課程目標不變

提供適合運作
的器材

盲人點子機
發聲書

給予視覺提示

視覺提示卡 傳譯員

評估過程調適

延長作
答時間

修訂課程目標

預期學習成果
有所改變

教材,教學策
略調適



課程調適的方法：

輸入
（施教者）

輸出
（學習者）

時間

難度 不同程度的協助 容量

參與度 另選目標 替代課程

教學策略 提示卡
例:口訣歌 調適教材
合作學習 活動前閱讀

除了紙筆 科技器材
口頭彙報 話劇

調節難度 題型
減少枝節 提供器材

提供教學助理協助
同儕協助 給予指示

調較學習容量
分階段學習
資料數量分階段提供

不同形式的參與
照顧能力弱的人
參與崗位調較

調適目標，學習成果 適合嚴重智障學生
設計另一課程
需要學校行政定案

教學時間調較、加長
評估時間、個別進度



課程調適的步驟:

一.掌握學生的差異度

二.瞭解學生的學習障礙及特性

三.調適課程，從學習目標，學習內容，學習成果著手

四.教材調適，帶到課堂實踐

五.鼓勵學生自訂目標，結合學習、興趣、畢業出路



步驟一：掌握學生的能力差異

評估工具 評估範疇

書寫評估工具 掌握學生書寫/運用輔助工具的能力

SCALE 評估工具 掌握學生在學科上的不同能力

各治療的評估工具 掌握學生在治療範疇的難點/進度



SCALE融通計畫
參考年齡能力的
發展

12個級別的學習
水準描述

備有評估工具

基礎教育
ＳＣＡＬＥ

相對普通課程中的能力

Ａ１ 0 至 6個月
Ａ２ 6至12個月
Ａ３ 1歲至1歲6個月
Ａ４ 1歲6個月至2歲
Ａ５ 2歲至2歲6個月
Ａ６ 2歲6個月至3歲(幼一)
Ａ７ 3歲至3歲6個月(幼二)
Ａ８ 3歲6個月至4歲(幼二)
Ａ９ 5歲 (幼三)
Ａ10i 小一
Ａ10ii

Ａ11i 小二
Ａ11ii

Ａ12i 小三
Ａ12ii

小四

小五

小六

中一

中二

中三

SCALE 評估工具

Scale_LD_all_book_20090910.doc


基礎教育
ＳＣＡＬＥ

相對普通課程中的語文
能力

Ａ１ 0 至 6個月

Ａ２ 6至12個月
Ａ３ 1歲至1歲6個月

Ａ４ 1歲6個月至2歲

Ａ５ 2歲至2歲6個月

Ａ６ 2歲6個月至3歲(幼一)

Ａ７ 3歲至3歲6個月(幼二)

Ａ８ 3歲6個月至4歲(幼二)

Ａ９ 5歲 (幼三)

Ａ10i 小一

Ａ10ii

Ａ11i 小二

Ａ11ii

Ａ12i 小三

Ａ12ii

小四

小五

小六

中一

中二

中三



步驟二．瞭解學生的障礙及難點
例如：視覺感知評估工具



實踐三：調適課程，從
學習目標，學習內容，
學習成果著手

 小學中國語文學習重
點(香港教育局2008)



步驟三、因應學習能力發展的調適目標

例子：中國語文聆聽範疇

因應不同智齡，擬定相應的學習目標

聆聽A1i-A12ii.xls


中國語文科 

範疇: 聆聽(A3i) 

學習重點 教學目標  

教師提供機會並鼓勵學生：  

認知發展中感知肌能的範疇 
視覺追

蹤及恆

存概念 

意圖事

情隨己

意發生 

模仿聲

音及手

勢動作 

對事情

為何發

生理解 

物件與

空間關

係發展 

新思維

認識物

件特質 

透過不同的語

文材料，開始

對閱讀有興

趣。 

 聆聽課文材料後尋找熟悉的人物或實物。 √      

 聆聽及運用聲音提示預期課文有關情節發生。 √ √     

 聆聽及尋找與課文相關的聲音。    √ √  

 尋找持續發出聲音的物件，並嘗試操控它。     √ √ 

 預期物件會發出的聲響，如：推動手推車會發出嘎嘎聲。     √ √ 

 與說話者保持眼神接觸。 √   √   

透過不同的語

文材料，在互

動活動中與人

分享。 

 在小組聆聽活動中辨別不同的聲音。  √     

 聆聽及在短時間內對老師講述課文或故事維持互動。 √ √     

 對日常聽到的聲音有一致性反應，如：聽到下課鈴聲知道是下課。 
√   √  √ 

 

 



學習重點 教學目標

能力 理解語意﹕ l 聆聽及理解話語中的四個關鍵字

l 聆聽及理解故事，明白其內容重點

l 聆聽及理解生活經驗的講述

l 聆聽三人簡單的對話，理解他們的話語的主要內容

l 聆聽及理解常用的量詞及副詞，例如慢慢地吃

l 聆聽及理解「這裡」、「那裡」、「你我」等詞語代名詞

l 理解概念如顏色、時態詞例如「緊」食緊飯、及簡單時序

分析和綜合﹕ l 聆聽話語後，表示其意見或作出評論

l 簡單綜合聽懂有關生活經驗的講述或故事的內容

l 從聆聽中分辨是與非

評價﹕ l 用個人意見簡單評價聆聽內容

探究和創新﹕ l 聆聽時，運用與生活有關的聯想和想像

掌握視聽資訊﹕ l 聆聽更多媒體材料（如互聯網、視像光碟、電視節目）的內容，理解並回應簡單
的問題

策略 聆聽策略﹕ l 記下話語重點內容，回答問題

l 聯繫生活經驗以理解話語

興趣、態度、習慣﹕ l 有較長時間專注說話的人

l 留心聆聽不同類型或形式的簡單話語

l 有禮貌，不隨意插話

l 耐心、專注地聆聽

A7 聆聽範疇 (智齡約3.5歲)



A9 聆聽範疇 (智齡約5歲)
學習重點 教學目標

能力 理解語意﹕ 與人交談，理解別人的說話內容，作出適當的回應

聆聽及理解包含「時、地、人、事等元素的句子
聆聽及分辨出「過去」與「現在」的分別。

聆聽及理解因果關係的句子

理解被動句的意思

分析和綜合﹕ 簡單綜合話語內容的觀點

評價﹕ 聆聽事件後作評論，並有合適的解釋

聆聽話語，理解內容的重要性，作出適當的回應

探究和創新﹕ 根據提供的聆聽資料敘述，作適當的判斷

掌握視聽資
訊﹕

簡單理解影視節目的主要訊息

簡單評價不同媒體所傳遞的訊息

策略 聆聽策略﹕ 因應不同聆聽材料，運用邊聽邊思考、邊聽邊記人物和行為的聆聽方法

興趣、態度、習慣 有較長時間專注說話的人

留心聆聽不同類型或形式的簡單話語

有禮貌，不隨意插話

耐心、專注地聆聽



根據目標，調適語文教材



以內容為本的學習目標－生活化例子
試討論:

這生活化例子的目標是甚麼?

如是一班不同能力的學生將會學到甚麼?



以內容為本的學習目標－生活化例子
（常識科／德育科）



這個目標可以是甚麼?

 iPad 有很多按鈕

 iPad 是電子產品

 iPad 有很多功能

 iPad 是美國產品

以上哪個目標較合適?



這個目標可以是甚麼?

 iPad 有很多按鈕

 iPad 是電子產品

 iPad 有很多功能

 iPad 是美國產品

以上哪個目標較合適?



不同能力的預期學習成果會是甚麼?
學生在學習活動中的

1歲智齡
A2

2歲智齡
A4

3歲智齡
A6

6歲智齡
A10

10歲智齡
小四

體驗ipad 播
放的聲檔，
表現輕鬆，
音樂停了，
會發現，目
光表達奇怪

懂得找某個
熟悉的按鈕
，然後期待
畫面出現

掌握數個按
鈕的功能，
樂在其中

能傳送訊息，
流覽影片

能上網，看
資料，玩遊
戲



實踐例子
目標：我們要保持環境清潔．

 學習科目：常識／社會公民

學習活動：



實踐例子
目標：我們要保持環境清潔．
 學習科目：常識／社會公民

學習活動：

 骯髒的環境引發的問題（短片、角色扮演、圖片）

 巡視學校，找出需清潔的地方

 準備清潔工具

 學生清潔環境（課室／校園）的活動

 拍下清潔活動的過程

 清潔前後的對比

 設計海報



實踐例子
目標：我們要保持環境清潔．

不同能力學生的預期學習成果

1歲智齡
A2

2歲智齡
A4

3歲智齡
A6

6歲智齡
A10

10歲智齡
小四

體驗 懂得找某個
熟悉

掌握 能表達（說
出／指出

能說出



實踐例子
目標：我們要保持環境清潔．

不同能力學生的預期學習成果

1歲智齡
A2

2歲智齡
A4

3歲智齡
A6

6歲智齡
A10

10歲智齡
小四

體驗清潔校
園的活動，
對清潔音樂
／歌曲有反
應

懂得拿清潔
工具參與清
潔活動

懂得把廢物
投進廢紙箱

能觀看影片
，回答簡單
問題

能說出保持
環境的重要，
並設計海報
張貼當眼地
方



步驟四：結合學習及康復需要，教材可以這樣設計

針對初學書寫，視覺感知，手眼協調出現
問題的學生，可以用口訣歌幫助書寫:



看看以下的口訣歌，猜一中文字：

一點去到清水灣

一撇去到牛池灣

校車轉彎 校車轉彎

校車再轉彎 叮叮噹當





利用口訣歌輔助書寫字詞的好處:

琅琅上口的口訣歌幫助學生牢記筆劃、
字詞部件

小朋友是先透過眼睛來學習，用嘴巴來
幫助自己說明。訓練的他們的聽力，手
眼協調的能力，更能鞏固他們掌握字詞
學習的成效

自學的訓練



筆劃/筆順較為繁複的，以最精要/易記的口
訣字句顯示，如：

芝麻開門無鎖匙，
講個密碼俾我知，
左邊密碼 1 7 二，
右邊密碼 1 7 二，
砌出「門」字好容易。



有些字詞很複雜，讀寫困難學生怎辦？

教材可以這樣設計:

例子一：針對同部首，不同部件；

例子二：針對半規則字，部分部件相同，
讀音可能相似，但意思完全不同；

天神大鬧劇(珮淇版).ppt
學佛？.ppt


設計遊戲活動，為老師提供參考

活動庫

活動庫 (A7).ppt


A6 – 「潛烏龜」（小組）
玩法：

 教師先預備一迭圖卡，圖卡全是圍繞一
主題（例如：全是圓形物體）

 然後另加一張另類圖片（例如：三角形）

 接著讓學生玩「潛烏龜」，最後要學生
說出哪一張是「烏龜」（說出有關主題）

 最後教師作總結

作用：

 提升學生辨認相同對象的能力

其他注意事項：

 請學生順序抽卡，以免混亂

教具圖：



A6 –「潛烏龜」- P5/P6 English
 Thoughts and Reflections:

A part of this unit is to learn what friends do together.

This activity was designed for students less capable 
than P5/P6 as it suggests using pairs of the same 
pictures for the game. 

Since students of P5/P6 are quite capable of matching 
simple words to pictures, I modified this game so that 
the students had to match words with pictures. 

A lot of guidance was needed during the game. For the 
first few times, I had students played the game with the 
cards laid out in front of them, which made it easier to 
teach them the rules of the game. After a few rounds, 
students were kind of able to play the game on their 
own. However, they still needed help from the teacher 
on looking for the correct pairs.



A8 – 鬥快拍中，有獎（小組）
玩法：

 學生圍圈坐，準備一迭一式兩樣的圖卡（如食
物卡）

 一個同學負責做主持，拿起其中一迭卡，另外
同樣的一迭分散地排在桌上

 主持人講出圖片中的物品，其他同學鬥快找回
相關的圖片，然後拍上，最快者可保存圖卡

 當檯面上的圖卡全部派出，遊戲便完結，最多
存卡者為勝

作用：

 能辨認並配對相同的圖卡

其他注意事項：

 每次不宜放太多圖卡在桌上，大約8 – 10張
已足夠。如是溫習階段，數量可多點

 活動期間，教師宜在需要時提供協助，如學
生已掌握玩法，可增加難度

教具圖：

食物圖卡



A8 – 鬥快拍中，有獎 - P5/P6 English

Thoughts and Reflections:
This is a great activity to give students the 

opportunity to familiarize themselves with the 
vocabulary in the unit. Since there are only 6 
students in P5/P6, it is a great way to include the 
whole class in the game.

Since Sam could not listen to the words to play the 
game, words for the game were written on Sam’s 
AAC machine so that he could host the game. The 
rules for the game were easy to understand and 
students had a lot of fun playing it.

The picture cards used for this game can also be 
used in other games like A6’s “Find the Turtle”.



擴闊學生的學習經歷

多元化學與教活動培養學生多元能力

豐富的學習經歷彌補學生生活體驗的缺失

克服限制，移除障礙，學生同樣可以有多元
化及豐富的學習經歷



鼓勵學生要有夢想，發揮自己的潛能







社會教育，尊重不同－明報專欄「特教樂與路」





願景
擁抱學生的多樣性及限制，
看到別人看不到的，
發掘別人所忽略的，
多角度發展學生潛能，
引領、鼓勵及支持！



祖先的智慧－

成功沒有單一的
標准．



謝謝


